Leitmotive erkennen

Jede Figur in der Geschichte ist nicht nur einem bestimmten Instrument zugeordnet,
sondern besitzt auch ein eigenes musikalisches Leitmotiv.

Mit den unten abgebildeten QR-Codes bzw. Links kannst du verschiedene
Audiobeispiele abspielen.

Versuche das Gehorte den Figuren und Instrumenten zuzuordnen.
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Figur: Figur: Figur:

Audio 4

Figur: Figur: 1 Figur:

Figuren:

1. Peter -> Violine
2. Vogel -> Querflote
3. Ente -> Oboe
4. Katze -> Klarinette

Audio 7 5. GroBvater -> Fagott
6. Wolf -> Waldhérner

Figur: 7. Jager -> Pauken (mit Trompetenthema)
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https://upload.wikimedia.org/score/c/f/cfr2736u7iu1gz3ezbol6bkhiwmgp9u/cfr2736u.mp3
https://upload.wikimedia.org/score/8/5/85j0mjb8webe9tlfpi2kgyx7kti9na5/85j0mjb8.mp3
https://upload.wikimedia.org/score/p/o/poxuw9oqi5byu0uofe1itgjjuc6mhs5/poxuw9oq.mp3
https://upload.wikimedia.org/score/t/d/td9xsk01ml8w4mmphmoue3qx3un27q4/td9xsk01.mp3
https://upload.wikimedia.org/score/h/0/h0yw59p8eabq2sc0j86k3svbc5p730k/h0yw59p8.mp3
https://upload.wikimedia.org/score/s/r/sr796q6632w8b4exn9q4p44ky89gx0i/sr796q66.mp3
https://upload.wikimedia.org/score/d/y/dycr4qs91mwtu92bz2pd3gwhii58m9m/dycr4qs9.mp3

